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工作紙( 7 )
配合：四上 單元四「樂聲多嘹亮」活動5  
目標：1.創作節奏句伴奏《英雄凱旋曲》　2.在樂譜上加入無固定音高敲擊樂器  

  　　3.用「混音器」調整各聲部的音量  4.用「播放面板」設定預備拍
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開啟電腦樂譜 “ iScore_WS07 ”，分組為《英雄凱旋曲》創作一至兩層敲擊樂伴奏，為歌曲添氣氛。
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節奏
· 節奏的疏密要與主旋律互相配合，交錯互補，如主旋律的節奏較疏，伴奏的節奏宜較 　 　　 。例：
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· 當創作兩層伴奏時也應交錯互補，如搖鼓的節奏較密，銅鈸可選用較　    　　的節奏。例：
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· 創作時，可以參考或選取旋律及伴奏中的節奏型，也可以第1、2小節與
第3、4小節重複。

· 完成後按「播放」鍵 ([image: image22.png]


)，反覆聆聽效果，修訂至滿意為止。
· 分組演出：依電腦樂譜用敲擊樂器奏出節奏句，伴奏《英雄凱旋曲》。
· 其他同學作出評賞，說說演奏能否為歌曲營造適當的氣氛。
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· 先觀看以下錄像，學習加入敲擊樂伴奏的方法。
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· 可創作兩至四小節的節奏句，然後複製到其他小節上，令輸入更快捷。
· 如操作執行錯誤，按「復原」鍵 ([image: image2.png]


) 或Ctrl Z，還原到上一步。
· 宜不時按「儲存」鍵([image: image3.png]


)儲存檔案，以防因意外沒有及時儲存，需重新輸入。
· 可依以下步驟調校主旋律和敲擊樂器伴奏的聲音，以免伴奏蓋過主旋律：
按View(檢視)→混音器，開啟Mixer，用滑鼠左鍵轉動音量按鈕。（見步驟1-3）

· 表演前，把敲擊樂器的聲量設為「無聲」（見步驟4），令播放時只聽到主旋律。我們可配合樂譜色塊的閃動，用樂器奏出所創作的節奏句，伴奏歌曲。
· 如希望歌曲開始前先播放一小節預備拍，以掌握歌曲的速度，可以：

按View(檢視)→播放面板，在面板上按一下「播放預備拍」鍵 ([image: image4.png]


)。


工作紙( 7 )
配合：四上 單元四「樂聲多嘹亮」活動5  
目標：1.創作節奏句伴奏《英雄凱旋曲》　2.在樂譜上加入無固定音高敲擊樂器  

3.用「混音器」調整各聲部的音量  4.用「播放面板」設定預備拍


開啟電腦樂譜 “ iScore_WS07 ”，分組為《英雄凱旋曲》創作一至兩層敲擊樂伴奏，為歌曲添氣氛。
樂器

節奏
· 節奏的疏密要與主旋律互相配合，交錯互補，如主旋律的節奏較疏，伴奏的節奏宜較 　密 　 。例：


· 當創作兩層伴奏時也應交錯互補，如搖鼓的節奏較密，銅鈸可選用較   疏　   的節奏。例：


· 創作時，可以參考或選取旋律及伴奏中的節奏型，也可以第1、2小節與
第3、4小節重複。　

· 完成後按「播放」鍵 ([image: image5.png]


)，反覆聆聽效果，修訂至滿意為止。
· 分組演出：依電腦樂譜用敲擊樂器奏出節奏句，伴奏《英雄凱旋曲》。
· 其他同學作出評賞，說說演奏能否為歌曲營造適當的氣氛。




· 先觀看以下錄像，學習加入敲擊樂伴奏的方法。
　　　　　　　　　　　

· 可創作兩至四小節的節奏句，然後複製到其他小節上，令輸入更快捷。

· 如操作執行錯誤，按「復原」鍵 ([image: image6.png]


) 或Ctrl Z，還原到上一步。
· 宜不時按「儲存」鍵([image: image7.png]


)儲存檔案，以防因意外沒有及時儲存，需重新輸入。
· 可依以下步驟調校主旋律和敲擊樂器伴奏的聲音，以免伴奏蓋過主旋律：
按View(檢視)→混音器，開啟Mixer，用滑鼠左鍵轉動音量按鈕。（見步驟1-3）

· 表演前，把敲擊樂器的聲量設為「無聲」（見步驟4），令播放時只聽到主旋律。我們可配合樂譜色塊的閃動，用樂器奏出所創作的節奏句，伴奏歌曲。
· 如希望歌曲開始前先播放一小節預備拍，以掌握歌曲的速度，可以：

按View(檢視)→播放面板，在面板上按一下「播放預備拍」鍵 ([image: image8.png]


)。



操作提示





可請學生在家用電腦安裝MuseScore軟件，方便在家進行創作。可參看：


錄像(一)：下載MuseScore軟件　錄像(二)：把MuseScore轉換至中文版











想想歌曲的氣氛怎樣，要為歌曲營造甚麼氣氛（如：振奮、威武），然後選擇配合該種氣氛的樂器（如：搖鼓、小鼓、__　　___、__　　___）。


所選樂器的特點要與節奏配合，如創作的節奏較疏，不宜選用聲音__　　___的樂器。





　　　　　疏　　　密　　　　　　疏　　　　　　　　密　　　　　　　　　疏





　　　　密      疏　　　　　　密　              　疏　　　　　     　密　





疏密交錯互補





創作指引





想想歌曲的氣氛怎樣，要為歌曲營造甚麼氣氛（如：振奮、威武），然後選擇配合該種氣氛的樂器（如：搖鼓、小鼓、__大鼓___、__銅鈸___）。


所選樂器的特點要與節奏配合，如創作的節奏較疏，不宜選用聲音__短促___的樂器。











創作指引





加入無固定音高敲擊樂伴奏





1





應儘量安排學生演奏自己的作品，以經歷完整的創作歷程。











疏密交錯互補





　　　　密      疏　　　　　　密　              　疏　　　　　     　密　





　　　　　疏　　　密　　　　　　疏　　　　　　　　密　　　　　　　　　疏
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電腦樂譜提供主旋律及歌詞。
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操作提示





加入無固定音高敲擊樂伴奏





可請學生把檔案儲存為：Name_DD_MM_YY


(Natalie_06_09_16)，方便識別及提交。
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