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工作紙( 8 )
配合：四下 單元二「小小作曲家」活動7  
目標：1. 運用模仿、模進等手法作曲，創作相似及不同旋律，並組合成樂曲
   2. 用「混音器」把電腦樂譜設定為「無聲」，方便看譜演奏
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二人一組，創作與  a  相似及不同的旋律：  
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· 所創作的旋律可包含：級進、跳進及　　　　音。
· 相似旋律
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   可選用以下模仿手法創作相似旋律  a′ ：
  1. 略改變節奏     2. 略改變音高     3. 略改變節奏及音高
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            以上旋律採用了手法　　　　來創作。
· 不同旋律
   創作不同旋律  b  時，　　　　和　　　　要與  a  不同。另外，可考慮
   在當中加入模進手法：

 
　         
            以上旋律有兩個小分句，後半句是前半句的　　　　。
· 開啟電腦樂譜 “ iScore_WS08 ”，依以下分句安排輸入你的創作，組合成樂曲：
   [image: image23.emf]
· 用主音　 　　結束，可令樂曲有完結的感覺。
· 完成後按「播放」鍵 ([image: image2.png]


)，反覆聆聽效果，修訂至滿意為止。
· 分組演出：依電腦樂譜唱出或用一種有固定音高的樂器演奏創作的樂曲。
· 其他同學從以下三方面進行評賞：





· 先觀看以下錄像，温習輸入音符的方法。
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· 可用「複製」及「貼上」的功能，把相同旋律複製到其他小節上，令輸入更快捷。
· 如操作執行錯誤，按「復原」鍵 ([image: image4.png]


) 或Ctrl Z，還原到上一步。
· 宜不時按「儲存」鍵([image: image5.png]


)儲存檔案，以防因意外沒有及時儲存，需重新輸入。
· 表演前，先把電腦樂譜設為「無聲」才播放。我們可配合樂譜色塊的閃動，用樂器奏出作品：
　 按View(檢視)→混音器，開啟Mixer，在「無聲」左旁的空格內加(。
　（見步驟1-3）
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目標：1. 運用模仿、模進等手法作曲，創作相似及不同旋律，並組合成樂曲
 　   2. 用「混音器」把電腦樂譜設定為「無聲」，方便看譜演奏

二人一組，創作與  a  相似及不同的旋律：  
　　　


· 所創作的旋律可包含：級進、跳進及　重複　音。
· 相似旋律
   可選用以下模仿手法創作相似旋律  a′ ：
  1. 略改變節奏     2. 略改變音高     3. 略改變節奏及音高
　　　　

            以上旋律採用了手法　3　　來創作。
· 不同旋律
   創作不同旋律  b  時，　節奏　和　音高　要與  a  不同。另外，可考慮
   在當中加入模進手法：


 
　         

            以上旋律有兩個小分句，後半句是前半句的　模進　。
　　

· 開啟電腦樂譜 “ iScore_WS08 ”，依以下分句安排輸入你的創作，組合成樂曲：
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· 用主音　d　　結束，可令樂曲有完結的感覺。

· 完成後按「播放」鍵 ([image: image7.png]


)，反覆聆聽效果，修訂至滿意為止。
· 分組演出：依電腦樂譜唱出或用一種有固定音高的樂器演奏創作的樂曲。
· 其他同學從以下三方面進行評賞：





· 先觀看以下錄像，温習輸入音符的方法。
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· 可用「複製」及「貼上」的功能，把相同旋律複製到其他小節上，令輸入更快捷。
· 如操作執行錯誤，按「復原」鍵 ([image: image9.png]


) 或Ctrl Z，還原到上一步。
· 宜不時按「儲存」鍵([image: image10.png]


)儲存檔案，以防因意外沒有及時儲存，需重新輸入。
· 表演前，先把電腦樂譜設為「無聲」才播放。我們可配合樂譜色塊的閃動，用樂器奏出作品：
　 按View(檢視)→混音器，開啟Mixer，在「無聲」左旁的空格內加(。
　（見步驟1-3）
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學習打譜(利用滑鼠輸入音符)
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可請學生把檔案儲存為：Name_DD_MM_YY 


(例：Natalie_06_09_16)，方便識別及提交。











如學生音樂能力較強，可讓他們：


˙創作整句的相似旋律及不同旋律。


˙作其他的分句安排，如a a′ b b′。


如需建立新樂譜，可讓他們觀看錄像三「建立新樂譜（五線譜）」。
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應儘量安排學生演奏自己的作品，以經歷完整的創作歷程。
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操作提示





學習打譜(利用滑鼠輸入音符)














電腦樂譜提供第一句旋律。
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